Benjamin Hamon

Coordonnées En bref
Nantes Ingénieur logiciel polyvalent
+33 6 85 23 98 42 10 ans d'expérience dans des roles DevOps
work@benjaminhamon.com Spécialiste des questions d'automatisation et de CI/CD
developer.benjaminhamon.com A I'aise dans le développement C# et Python
Compétences Expérience professionnelle
Pratiques DevOps Amplitude Studios Paris, novembre 2019 a juin 2023

L Ingénieur DevOps
Automatisation, CI/CD

Développement logiciel Sortie des jeux Humankind et Endless Dungeon

. . . Gestion et développement de la CI/CD et d'outils
Administration des systemes

Gestion de l'infrastructure et des services internes
Infrastructure
Ansible C# DotNet GitLab-CI  Python  Unity3D

Bases de données
Don't Nod Paris, mai 2017 a ao(t 2019

) Ingénieur DevOps
Technologies

Sortie des jeux Vampyr et Life is Strange 2

C#, C++, Python Gestion et développement de la CI/CD et d'outils
Ansible Gestion de l'infrastructure et des services internes
Linux, Windows Ansible C# DotNet Python Unreal Engine  WPF
Git, Perforce
Kobojo Paris, mai 2014 a mai 2017
HTML/CSS/IS Ingénieur DevOps
PostgreSQL
Sortie des jeux Zodiac Orcanon Odyssey et Primal Legends
Développement du framework, d'outils et de services web
Migration de la CI/CD vers Jenkins
Langues . s
Mise en place d'environnements sur AWS
Francais (langue maternelle) AWS C# C++ Jenkins Python  Unity3D

Anglais (courant)

Formation

EPITA Paris, 2009 a 2013

Dipléme d'ingénieur en informatique
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